L/AEREPLAN VG 2 DESIGN OG HANDVERK
PROSJEKT TIL FORDYPNING:

Design og tekstil

Formal med prosjekt til fordypning

Prosjekt til fordypning skal gi elevene mulighet til & f& erfaring med innhold, oppgaver og
arbeidsmater som karakteriserer de ulike yrkene innen utdanningsprogrammene, fordype
seg i kompetansemal fra leereplanene pa& Vg3-niva og ta relevante fellesfag fra Vg3,
fellesfag i fremmedsprak og programfag fra studieforberedende utdanningsprogrammer.

Fellesfag, felles programfag og prosjekt til fordypning i Vg2 gir elevene faglig utgangspunkt
for & innga leerekontrakt, jf. § 6-23 i forskrift til oppleeringsloven. Lzerebedriften avgjer selv
om den vil tegne laerekontrakt, og kan stille andre faglige krav, jf. forskrift til
oppleeringsloven § 6-39 farste ledd. | slike tilfeller kan fylkeskommunen i samarbeid med
lzerebedriften tilby nedvendig faglig fordypning. Det ma ga fram av leerekontrakten hvem
som har ansvaret for denne eventuelle opplaeringen.

Organisering og struktur

Gjennom arbeidet med prosjektet skal elevene trenes opp til & se sammenhenger mellom
teori og praksis, og til & vurdere hva som kan ga galt dersom teorigrunnlaget mangler.
Elevene skal fa kunnskaper om sine rettigheter og plikter som lzerling/leerekandidat, om
hva som kjennetegner det yrket de sikter mot og at helse-, miljg og sikkerhet er en
integrert del av et godt fungerende arbeidsliv.

Prosjekt til fordypning skal brukes til opplaering i kompetansemal fra laereplanene fra eget
programomrade for opplaering i bedrift og/eller Vg3 i skole (der det ikke er oppleering i
bedrift)

Ved utplassering i bedrift ma det med utgangspunkt i denne leereplanen utarbeides
konkrete mal og arbeidsoppgaver for eleven.

Omfang

Arstimeramme i 60 minutters enhet er 253 arstimer,
gjennomsnittlig timetall 6,7 pr. uke.
Arstimmeramme i 45 minutters enhet er 337
gjennomsnittlig timetall 9 pr. uke

Vg2 Design og tekstil

Skolen organiserer oppleeringen. Det bar legges til rette for at fellesfagenes betydning for
fagoppleeringen kommer til uttrykk i prosjekt til fordypning og at elevene far et realistisk bilde
av yrkeslivet.



Vurdering

Standpunktkarakter

Elevene skal ha en standpunktkarakter for
den delen av prosjekt til fordypning som fglger
lokal leereplan.

Vg2
Eleven skal fglge vurderingsordningen for
nasjonale lzereplaner nar de er valgt som hele
eller deler av prosjekt til fordypning..

De generelle forskriftene om vurdering er fastsatt i forskrift til oppleeringsloven.

Eksamen for elever

For den delen av prosjekt til fordypning som
falger lokal leereplan, skal eleven ikke ha
eksamen.

Vg2
Eleven skal fglge vurderingsordningen for
nasjonale lzereplaner nar de er valgt som hele
eller deler av prosjekt til fordypning.

Eksamen for privatister

For & dekke timetallet i faget kan privatister enten

o dokumentere 316 timer praksis i et relevant leerefag i Vg3

For privatister med samisk som farste- eller andresprak og privatister med

oppleering i finsk som andresprak er kravet til praksis etter denne modellen 281

timer.

For privatister med norsk for deve og sterkt tungharte og norsk tegnsprak er

kravet til

Vg2 praksis etter denne modellen 246 timer.

eller

o ta eksameni et antall relevante fag med nasjonale leereplaner som samsvarer
med totalt 253 arstimer

For privatister med samisk som farste- eller andresprak og privatister med
oppleering i finsk som andresprak skal arstimetallet for eksamen etter nasjonale
leereplaner veere 225.

For privatister med norsk for deve og sterkt tunghgrte og norsk tegnsprak skal
arstimetallet for eksamen etter nasjonale leereplaner vaere 197.




Hovedomrader

Oppleeringen inneholder disse hovedomradene:
Hovedomradene utfyller hverandre og méa sees i sammenheng.
Timefordelingen mellom omradene avgjgres av skolen.

Hovedomrader Kompetansemalene tar
utgangspunkt i leereplanene for
oppleering i bedrift.*

Design Kjole og draktsyerfaget
Produksjon Kostymesyerfaget
Kvalitet og dokumentasjon Herreskredderfaget
Bedrifstleere

*Planen er utarbeidet med utgangspunkt i malene fra de ulike leereplanene fra reform-94,
oppleering i bedrift og utkast til nye VG3 laereplaner i kunnskapslgftet.

Det er forsgkt a finne mal som er tilnaermet like i de ulike fagene, og med dette som bakgrunn
har man et godt utgangspunkt for & ga ut i leere i de aktuelle fagene.

Kompetansemal

Eleven skal kunne
e lage ulike typer kleer, kostymer og tilbehgr i ulike materialer, former og farger pa
bakgrunn av egne og andres tegninger
e utfgre omsgm og reparere plagg ut fra krav til resurssparing
e planlegge arbeidsgangen fra ide til ferdig produkt
gjere rede for norsk og internasjonal drakthistorie, trender og moter og kunne bruke
dette i design av ulike produkter
lage idéskisser og tegninger som brukes i planlegging og produksjon
bruke aktuelle digitale verktgy i design og produktutvikling
lage arbeidstegninger og skriftlig arbeidsbeskrivelse
ta mal for konstruksjon og utarbeidelse av mgnster
konstruere enkle grunnformer og tilbehgar
bearbeide og forandre eksisterende mgnster ut fra skisser, tegninger og malskjema
lage utprgvinger av detaljer og fasonger i lerret som ledd i produktutvikling
gjere stoffberegninger til ulike plagg og tilbehgr
overfgre mgnster til materialer, klippe og merke mgnsterdelene
utnytte materialene ved tilskjeering p& en hensiktsmessig, miljgvennlig og skonomisk
mate
velge hensiktsmessige maskiner og utstyr i arbeidet
e utfgre handsgm, maskinsgm og andre teknikker, bade handverksmessig og rasjonelt i
produksjon av ulike typer produkter.
velge og bruke riktig pressemetode ut fra materialer og bruksomrade
utfare pregving og tilpassing av plagg pa kunder og byster
o utfgre kvalitetssikring pa eget og andres arbeid med hensyn til kvalitet, bruksomrade,
holdbarhet og vedlikehold
o gjare rede for forskjellige tekstiler og materialer og velge riktig i forhold til bruksomrade
o lage fiberbeskrivelse og vedlikeholdsmerking til produkter
¢ holde orden pa arbeidsplassen og utfare ngdvendig vedlikehold av utstyr, verktay og
maskiner i trdd med gjeldene regler for helse, miljg og sikkerhet




bruke fagsprak i kommunikasjon med kunder og samarbeidspartnere

mgte kunder og samarbeidspartnere pa en profesjonell mate

beregne tidsforbruk og pris pa egne produkter og tjenester

markedsfare og selge egne produkter og tjenester

presentere og dokumentere eget arbeid pa ulike mater med og uten bruk av digitale

verktgy

e beskrive ulike arbeids- og utdanningsmuligheter etter bestatt svennebrev i de aktuelle
leerefagene

e gjore rede for arbeidet til en kjole- og draktsyer, kostymesyer eller herreskredder

Dokumentasjon
Eleven skal kunne
e Eleven skal underveis dokumentere de forskjellige arbeidsoppgavene som utfgres.
Denne dokumentasjonen skal sammen med den lokale laereplanen, veere et vedlegg
til elevens kompetansebevis.



